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Makbet, czesc 1.

1. Szkocje trawi wojna domowa. Przeciwko krdlowi Szkocji Dunkanowi buntuje sie szlachta. W czasie jednej z bitew
wyjatkowo waleczny okazuje sie Makbet.

2. Wracajac do domu wraz z przyjacielem Banko spotyka trzy czarownice. Panowie styszg przepowiednie - Makbet
zostanie krélem, a Banko ojcem krélédw. Makbet nie daje po sobie nic pozna¢, ale przepowiednia rozpala jego
wyobraznie. Czuje, ze moze pomoéc losowi i zabi¢ krdla, ale nie dzieli sie tg myslg z przyjacielem Banko.

3. W patacu krélewskim Dunkan przyjmuje Makbeta i Banko. Ogtasza, ze nastepcg tronu zostaje jego syn Malkolm.
Makbet méwi: trzeba mi usungé z drogi ten szkoput.

4. Makbet pisze do zony Lady Makbet o swojej przepowiedni. Zona postanawia dziata¢ cho¢ wie, ze dobry Makbet
bedzie przezywat rozterki. Niemal jak na zawotanie przychodzi drugi list — krél Dunkan przyjedzie do domu Makbeta.
Bedzie chciat przenocowac.

5. Lady Makbet modli sie o utrate wszelkich skruputéw. Informuje przestraszonego meza o planie zabicia kréla.

6. Makbet zabija w nocy Dunkana. Przerazony wraca do swojej komnaty z zakrwawionymi sztyletami. Nie jest w
stanie pomazac krwig straznikdw — to na nich ma spas¢ wina. Robi to za niego Lady Makbet podajac straznikom
trucizne. To ona zachowuje trzezwos¢ umystu ganigc meza za utrate mestwa. Groze podnoszg dziwne odgtosy, krzyki
i stukanie do bram.

7. Rano do zamku przybywajg lordowie — Makduf i Lennox. To oni sg sprawcami nocnego walenia do bram. Makduf
idzie do komnaty kréla i odkrywa mord. Makbet w napadzie ztosci zabija straznikéw oskarzonych o nocne pijaiistwo i
zamordowanie kréla. Makduf nie jest gtupi, podejrzewa spisek. Panowie wyjezdzajg ze Szkocji w obawie o swoje
zycie.

8. Makbet zostaje koronowany na kréla. Spirala brodni zaczyna sie rozkrecac¢. Banko — przyjaciel Makbeta — ustyszat
przeciez przepowiednie, ze zostaniem ojcem kréléw. Makbet postanawia zabié¢ Banko.

9. W czasie uroczystej uczty Makbetowi ukazuje sie duch Banko. Ku zdziwieniu gosci Makbet zaczyna rozmawiaé z
duchem przyjaciela. Z pomocga przychodzi zona. Ttumaczy, ze to choroba z dzieciristwa trawi Makbeta. Wyprasza
gosci.

10. Makbet na krawedzi obtedu znajduje kolejnego wroga — Makdufa, ktéry pierwszy zobaczyt zwtoki kréla Dunkana i
byt wéwczas bardzo podejrzliwy. Tymczasem Makduf wyrusza do Anglii. Chce $ciggna¢ na pomoc wojska krdla
Edwarda.
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