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7. Obliczanié odlegtosci punktu od prostej

Ramka 1.
d
P
pr
Odlegltosé punktu od prostej to odlegtos¢ tego punku od jego rzutu prostokatnego na te
prostg.
Ramka 2.

Ax+By+C=0

P (xﬂryo)

VA? +B?
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Ramka 3.

Postac kierunkowa.
—

y=ax+bh

Trzeba sprowadzic Jg do postaci ogdlnej.
Mamy postac ogolna:

—ax+y—-b=0

IR

_ [Ax, +‘Byu + gl
A%\+ B*?

| —axe + 1y, — b|

d
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